campus
party

EL MAYOR EVENTO DE INNOVADORES EN LA HISTORIA




Click to watch the video (1min):
https://youtu.be/ZROk-fU71LY

Un movimiento social global trabajando
en ideas para reiniciar el planeta.

Desde 2012 hemos tenido:

= GUINNESS .
+700,000 +7,200 WORLD +50,000
MILLIONES RECORD MILLION
TOTAL TIENDAS PONENTES COMUNIDADES ~ PORELMAYOR  PARTICIPANTES = SEGUIDORES PARTNER
PARTICIPANTES ~ OCUPADASPOR DECIENCIAY ~ HACKATHON  DEHACKATHON ENSOCIAL UNIVERSIDADES
INNOVADORES TECNOLOGIA SOCIAL & DESAFfOS DE MEDIA
CON 20,000+ IDEAS (FB,1G, TW, YT)

DELFUTURO PARTICIPANTES



https://youtu.be/ZR0k-fU71LY
https://youtu.be/ZR0k-fU71LY

La mayor Experiencia de Innovacién Abierta en el mundo,

gue reune a comunidades, empresas e instituciones de
Cienciay Tecnologia, asi como a estudiantes universitarios
para crear un futuro mejor utilizando la tecnologia como
una herramienta para cambiar el mundo de una manera
concienzuday responsable.

TARGET DE PARTICIPANTES: Millennials & Generation Z

OBJETIVO PRINCIPAL: Contribuir activamente a la
construccion de un futuro sostenible.

VALORES FUNDAMENTALES: Inovacién, Responsabilidad
Social, Inclusién, Aprendizaje Continuo
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MISION

Campus Party Digital Edition = 1,000,000+ de campuseros en
todo el mundo, cada uno desde casa, trabajando juntos para
re-iniciar el planeta. Su imaginacién e ideas son esenciales
para encontrar nuevas vias.

Es por ello que Campus Party presenta un nuevo formato:

CAMPUS PARTY EDICION DIGITAL

Por primera vez 50+ paises celebrando la mayor Experiencia
de Innovacion de forma100% digital & simultanea.

Con el proposito de conectar a todos los jovenes
innovadores del mundo usando la tecnologiay apoyando a la
sociedad.
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Un movimiento social global trabajando en
ideas para reiniciar el mundo.

Internet no es una red de computadoras
Internet es una red de personas




o

CPDE: UN EVENTO COMO NINGUN OTRO EN LA HISTORIA s
Comenzando el 9 de Julio hasta el 11 de Julio = Dia Mundial de la Poblacién
Por primera vez, un evento online global que: 9-11 JULIO 2020

- Involucra a 50+ paises

- Dura 24hrs/diapor 3 dias seguidos b

- Combina charlas online con experiencias virtuales @:: S,

- Lanzaun Reto Global Unico
- Millones de participantes

Roberto Burioni
Missione antivax

3 sininterrupcién de experiencias en vivo y bajo demanda:
cientos de contenidos gratis en streaming, con
conferencias nacionales e internacionales y videos
disponibles en el sitio web oficial y en la aplicacién de
Campus Party.

Como en toda ediciéon de Campus Party, habra
Hackathons, concursos de ideas, factoria de empleos -
todo con el objetivo de contribuir a superar la actual
situacion mundial..

Campus Party Digital Edition website

campus
Confidential © Campus Party 2020 party



NOS APOYAN IMPORTANTES
INSTITUCIONES A NIVEL MUNDIAL
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EXPERIENCIA IMPERDIBLE Y
UNICA PARA GRANDES MARCAS
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EL ADN CAMPUS PARTY

Un modelo abierto para obtener idas
valiosas y llegar a resultados
concretos.

_CPHACK
_CALL FOR IDEAS
_ REVERSE MENTORING

o..@

TALENTO FUSION

El lugar para encontrar el mejor Una mezcla de las ideas, visiones y
talento digital para el trabajo del experiencias de los jévenes
manana. participantes y los profesionales senior
- JOB FACTORY _NETWORKING LUNCH
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ORGANIZACION TIiPICA DEL CAMPUS PARTY ARENA

c@Us 6

Una férmula Unica para forjar una conexién fuerte con la siguiente generacién, que vive fuera de los medios tradicionales.

(3) éreas crean una jornada «circular» del participante que gradualmente les conduce del conocimiento de lamarca ala
vinculacién con la marca.

ALDEA
ARENA Rrestringidaa Campuseros
Ellugar dondelos campuseros
realizanlasactividadesy se M—
ARENA: relacionan. . e }

Conferencistas conocidos, talento joven,
talleres, charlas, factoria de empleos

Start-up, robotica, high tech,
tendencias, entretenimiento

ALDEA: N

Camp, relax, recuperacion & drea wellness, - ~r ) Ellugar paraexperimentarel futuroa
Tt 2 : travésdelas iltimas innovaciones.

duchas/aseos o HE ,
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EL CAMPUS PARTY VIRTUAL
BRAND ENGAGEMENT FORMULA

Nuestro viaje inmersivo al cliente es el
futuro del remarketing.

Primero, impregnamos a la audiencia
con mensajes institucionales e
informativos. Luego, seleccionamos
experiencias de usuario interactivas y
socializamos los valores de la marca.

Donde los participantes descansan,

c@Us e

ARENA

Donde los participantes
trabajan, intercambian AWARENESS
ideas, creany se inspiran MIND

mutuamente.
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BRAND LOVE
INTIMATE /

ALDEA T : il " Where attendees experience
the future, interact and share
experiences.

hacen amigos, reflexionan y se

reposicionan.
campus
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(QUIEN PARTICIPA?

El mejor talento de las comunidades y universidades de Cienciay Tecnologia.

Comparten una experiencia inmersiva que dura 24 horas al dia por 4 dias, conviviendo en una ciudad temporal en la Aldea Campus

Party.

58% GENERATION Z

Atencién rapida

Nativos Digitales

Espiritu
Emprendedor

Pragmaticos pero
muy optimistas

Diferenciados y
privados

Se comunican con
imagenes

8:!

5 pantallas

17% quieren comenzar su propio negocio

84% piensa que la tecnologia ayudara a
construir un mejor futuro

Escogen productos «Unicos» y tienen perfiles
sociales «cerrados»

Usan Social Media como mecanismo de
comunicacion e informacion. Bite contents

42% MILLENNIALS

Foco de atencion

Pioneros sociales

Colaborativos naturales

Moderadamente
optimistas

Populares y Conectados

Se comunican con texto e
imagenes

12;1

3 pantallas

88% prefiere una cultura de trabajo
colaborativa vs. competitiva

25% piensa que la situacion del pais puede
mejorar a corto plazo

Prefieren marcas populares, mayor
tendencia a compartir sus datos

Prefieren email seguido de Social Media
para comunicarse. Snack contents
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ACERCA DE LOS CAMPUSEROS

EDAD

34%

SEXO

18-22 23-25 26-29 30+

PROFESION

Estudiantes

Recién Graduados
Emprendedores/Start-upper
Comunidades
Otro

o._'be

COMMUNITY PER TIER*
3 Wz W
40
30
20
10

Gaming  Innovation Marketing Networking  Science  Startup  Tech&Al

COMMUNITY PER FOCUS

@ Techaal
@ Innovation
@ Gaming
@ Marketing
@ Networking
@ Science
@ Startup
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&
MODELO DE CONTENIDOS ¢

CONTENIDO GLOBAL

Campus Party Global organizara:
e Escenario Global Comun con ponentes de alto nivel
e Global Social Hackathon
e Factoriade Empleos

CONTENIDO LOCAL

Cada pais organizara:
e Agendacompletaen escenarios tematicos
e  Workshops

campus
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ESCENARIOS EN VIVO

1 Escenario Comun Global

o @

5 Escenarios teméticos locales campus
party
Cientos de webinars, clases online, entrevistas, paneles, workshops. b-b?;h[:g,wdm

MAIN STAGE: ‘REBOOT THE WORLD”

Campus \] HOME STAGES AGENDA JOB FACTORY HACKATHONS SPONSOR Gulboarmo
.party & 8

ESCENARIOS TEMATICOS:

CAMPUS PARTY DIGITAL EDITION

e WORKLIFE: Empleo & Economia

e GREENPOWER: Tecnologia & Sostenibilidad

e LIVINGBETTER: Salud & Ciencia

e JOYOFLIFE: Entretenimiento Digital & Creatividad
e NEWHORIZONS: Education & Ciudades

OMNME Yo Ty ===
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MAIN STAGE

RE-BOOT THE PLANET

Missione antivax: combattere la
disinformazione su scienza e vaccini su




#HACKATHON
REBOOT THE WORLD

El mas grande Hackathon social, con miles de Campuseros
Yk 9 R R e — _ de todo el mundo !trabajando juntos por 3 dias y noches
para reiniciar el planeta a través de la tecnologia!
campus
a O

Campus Party juega un papel protagonista en apoyary
(S : desarrollar talentos, contribuyendo activamente en la
= . . . , creacion de iniciativas que generen un impacto positivoen
o3 = ' la sociedady en las personas.

p
~ G

Utilizando Machine Learning procesaremos todo lo que se
exponga en las conferencias, todo lo que los participantes
comenten, todas las ideas que surjan, y las ordenaremos
en categorias de los ODM de la ONU para crear un
excelente repertorio de soluciones a los problemas
planteados.
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KEYNOTE SPEAKERS :

Algunos de los 2,000+ ponentes magistrales de la red de Campus Party:

Steve Wozniak Paulo Coelho Bruce Dickinson Federico Faggin Jon “Maddog” Hall Neil Harbisson Buzz Aldrin

:“o

"
7
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Yo soyun 2 -
Campusheroe A Rl
> -
Guy Kawasaki m m

&

: Many others
ey
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FACTORIA DE EMPLEO

CONTRATA EL MEJOR TALENTO MUNDIAL

Una alta concentracién de talento hace de Campus Party
el lugar ideal para reunir la oferta y lademanda de trabajo
calificado.

Con miles de asistentes de todo el mundo, Campus Party
es el lugar donde las empresas reclutan al mejor talento
para los trabajos del futuro.

El formato Campus Party Digital Edition esta
completamente en linea con la oportunidad de publicar
ofertas de trabajo en todo el mundo e implementar
actividades de reclutamiento privadas para cada empresa
patrocinadora.

Esta es la mejor manera para que las empresas se
comprometan con un objetivo altamente calificado,
aumenten el conocimiento de lamarcay encuentrenel
mejor talento del mundo.

campus
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LA ALDEA ESTA EN CASA

La Aldea es el 4rea mas intima de los Campus Party: donde los
campuseros descansan, asientan las experiencias vividas en la
Arenay es donde las amistades se fortaleceny se crean los
recuerdos para toda la vida. La Aldease convierteenun hogar
paralos campuseros que asisten al evento.

Hoy estan imaginando y sonando poder revivir el Campus Party
directamente desde sus casas.

Soninnovadores jévenes que creen en el valor de la
colaboracioén, con un deseo de cambiar el mundo y contribuir a
un mejor futuro. Se sienten parte de una comunidad virtual
inmensa, incluso cuando se quedan en su casa, en su cuarto.

Es un movimiento extraordinario que nuncadescansay, ahora
mas que nunca, !los campuseros se han levantado para actuar
juntos!
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OPORTUNIDADES
PARA EMPRESAS E INSTITUCIONES

Esta edicion digital global sirve para posicionar la marca dentro del pais, prepararse para cuando pase la tormenta de
coronavirus y reorganizar la relacién con clientes y prescriptores.

Las marcas y las instituciones estan buscando buenas noticias. Nuestro megaevento simultaneo en todo el mundo tendra
un gran impacto.

Campus Party Digital Edition es la oportunidad perfecta para:

- Presentar una experiencia potente a una audienciainmensade 1,000,000+ de campuseros en todo el mundo

- Construir un vinculo sélido con la generacién digital (Millennials, GenZ), llegando a ellos en su vida cotidiana

- Compartir contenidos utiles online para inspirar a los participantes y a sus redes sociales

- Conectar con las mentes mas brillantes de un pais; encontrary cultivar talento

- Apoyar, mostrar o encontrar nuevas ideas creativas, perspectivas o soluciones que ayuden a mejorar vidas

- Contribuir activamente a desarrollar o mantener iniciativas que tengan impacto positivo en la sociedad y las personas
- Aumentar el Conocimiento, el Vinculo, y la Visibilidad de la marca

campus
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CAMPUS PARTY DIGITAL EDITION 2020
PAISES

Nuestro objetivo para la primera edicién de Campus Party Digital Edition es de 50 paises.
Por favor consulte la lista actualizada de paises participantes en el enlace mas abajo.

* PAISES CONFIRMADOS, ACTUALIZADO EN TIEMPO REAL:

4 N
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https://drive.google.com/open?id=15AphrEEt31q27C4Kt7du5sWWuL1VooEu&usp=sharing
https://drive.google.com/open?id=15AphrEEt31q27C4Kt7du5sWWuL1VooEu&usp=sharing
https://drive.google.com/open?id=15AphrEEt31q27C4Kt7du5sWWuL1VooEu&usp=sharing

